imbland

Gra planszowa stworzona przez uczestnikow zaje¢ oraz trenerow Osrodka
DAMB z okazji Jubileuszu 30-lecia.

Odwiedzaj niesamowite miejsca, zajrzyj do DAMBIlandu i uzyj swoich
niezwyktych mocy, aby zdobyé jak najwiecej Zetonoéw Sukcesu.
Zaczynamy!

1. Informacje ogdine
* Liczba graczy: 2—6 « Wiek: 8+ « Czas gry: 30—40 min

« Cel gry: Zdoby¢ jak najwiecej Zetondw Sukcesu przed koncem gry.
2. Zawartosc¢ pudetka

* 6 dwustronnych plansz z Polami Miejsc:
* Tor WysScigowy Warsztat Teatr
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* 1z 6 plansz ma po dwéch stronach pole Bazarek DAMBusi

1ET0x
« 100 Zetonow Sukcesu

s
« 10 zestawow Zetonéw Postaci (po 10 w kazdym zestawie)

« Zetony Super Mocy - 6 specjalnych umiejetnosci |



3. Przygotowanie gry

Dobér plansz
» 2—4 graczy: uzyj 4 dowolnych plansz w tym jedng z polem Bazarek DAMBusia
» 5—6 graczy: uzyj 6 plansz
Plansze uktadamy na stole w dowolnym ukfadzie, tak by stykaty sie ze sobg co
najmniej jednym bokiem. Przy pierwszej grze proponujemy utozy¢ kwadrat lub
prostokat.

Zetony Postaci
Kazdy gracz losuje 1 Zeton Postaci i ktadzie odkryty przed sobg oraz bierze 9
pozostatych Zetonéw swojej Postaci.

Rozstawienie postaci

» Kazdy gracz wybiera 3 Pola Miejsc na brzegu planszy
« Na kazdym z tych pol kladzie 2 swoje Zetony Postaci (tgcznie 6 zetonow na
start)

Bazarek DAMBusia
Gracze kladg na tym polu 6 zakrytych Zetonéw Super Mocy.

Zetony Sukcesu
Gracze wyktadajg Zetony Sukcesu obok planszy do gry

4. Przebieg gry

Gra sktada sie¢ z:

* 12 rund jesli gracie w wersje podstawowa,

8 rund jesli gracie w wersje skrocona,

« lub tylu rund, na ile wystarczy Zetondw Sukcesu.
Gre rozpoczyna najmiodszy z graczy.

Kazda runda skfada sie z trzech faz:
Faza 1 — Podbdj

» Gracz wybiera Pole Miejsca sgsiednie do swojego pola, ktore chce podbic.

« Jesli pole jest puste — ktadzie na nim 2 swoje Zetony Postaci lub 3 jesli jest to
Pole DAMBIand

« Jezeli gracz podbija Pole Miejsca zajete przez innego gracza, musi potozy¢ +1
Zeton Postaci wiecej niz liczba Zetondw Postaci wtasciciela pola. « Natomiast
gdy podbija Pole DAMBIlandu musi potozyé +2 Zetony Postaci wiece;.

« Gracz, ktéremu odebrano pole odkiada do pudetka jeden ze swoich Zetondw
Postaci, ktory lezat na podbitym polu, a pozostate ktadzie przed soba.



Faza 2 — Przegrupowanie

Gracz moze przesungé dowolng liczbe swoich Zetonéw Postaci pomiedzy
polami, na ktorych lezg juz Jego Zetony Postaci, w celu osiggniecia lepszych
efektéw gry.

Faza 3 — Rozliczanie
« Za kazde pole miejsca, ktére gracz kontroluje otrzymuje 1 Zeton Sukcesu.

« Za kazde Pole DAMBIlandia gracz otrzymuje 2 Zetony Sukcesu.

5. Bazarek DAMBusia

* Raz na 4 rundy gracz moze zamiast podboju wybra¢ sie na Bazarek.

« Koszt: 2 Zetony Sukcesu, ktére wracajg do puli

» Gracz losuje 1 zeton Super Mocy, ktoéry oglada i zachowuje zakryty do
wykorzystania w dowolnym momencie gry.

Super Moce:

Zamiana postaci z innym graczem

Dowolny obrét jednej czesci planszy

Odzyskanie 1 utraconego Zetonu Postaci

Przejecie 3 Zetondw Sukcesu wybranego gracza

Wylosowanie nowego Zetonu Postaci i ewentualna wymiana Przejecie

Pola DAMBIland bez uzycia swoich Zetondéw Postaci (zetony wracajg do
gracza). Gracz moze tylko przejaé pole usuwajgc Zetony innego
gracza albo zdecydowad, ze oznakuije to pole jednym swoim Zetonem
Postaci.

0000



6. Postacie i ich podstawowe umiejetnosci w calej grze

SAR4q

Nie traci zetonu przy utracie pola

Teleportacja: podbdj wolnego Pola Warsztat i Plac, ktére nie musi
stykac¢ sie z jego polami, do 5 razy w ciggu gry z uzyciem tylko
jednego zetonu.

+1 zeton Sukcesu za kazde nowe pole zdobyte w rundzie

Wybiera jednego gracza, ktory nie moze jej atakowac (nie wybieramy
tej postaci przy 2 graczach)

= Raz w grze wskazuje jedno pole, ktérego nie mozna podbi¢ do kornca
ary

W momencie utraty pola moze wybra¢ dowolne wolne pole i przektada
tam pozostate zetony postaci z utraconego pola.

Moze jg wykorzysta¢ do dwoch razy w ciggu gry.

+2 zetony Sukcesu przy rozliczeniu za pole DAMBIland +1 zeton
Sukcesu za kazde 3 podbite pola (fgcznie)

Q00

Przy podboju wolnego Pola DAMBIand zamiast 3 Zetondw Postaci,
ktadzie 2 Zetony Postaci

2 razy na gre moze wymusi¢ wymiane jednego pola z innym graczem,
musi by¢ to pole tej samej kategorii, gracze przektadajg zetony swoich
postaci.

7. Koniec gry

* Minie 12 rund jesli gracie w wersje podstawowg lub

» Minie 8 rund jesli gracie w wersje skrécong lub

» Skonczg sie zetony Sukcesu.

Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg zetonéw Sukcesu
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